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IL N. 1 DEI SUCCESSI COIN-OP ARCADE

Benvenuto nel mongo delle scomimesse clandestine! Misurati con
The Executioner, Heavy Metal e Chain Man Eddie, delinquenti senza scrupoli. Ricomi a
quaisiasi forma di combattimento - arti marziali, boxe tailandese - e fai uso di
qualsiasi anma che ti capita sotiomano: collelll, barre d'acciaio

o barili di bima, Ricorda che non sei mai al sicuro...

potresti non uscire vivo perfino dalla folla!

Incredibili grafiche, sequenze digitalizzate da reall

scene di combattimento.

Una sfida brutale e appassionanta!
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ARCADE 96

Dragon’s Lair liquesto mese fa la parte del leone - noi perd

Si ringrazia Fabio D'Hali
i1 . di ‘U'
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EDITORIALE

Oru so come si sente Michele Giordano. Questo
mese dovrei scrivere qualcosn che spieghi che
<on questo numero C+VG compie un anno, che
fino a oggi ubbiamo riempito 7783,8 metri
quadri di carta con recensioni, anteprime e un
sacco di alire cose riguardunti i videogiochi, e
che abbiamo tutte le intenzioni di continuare
cosi.

Poi dovrei ringraziarvi per tutte le
lettere che ci avete spedito in negli ultimi
dodici mesi, e ricordarvi che qui siamo sempre
pronti ad accogliere i vostri suggerimenti.

Infine dovrei purlarvi del regalo che
troverete sul prossimo numero, ma <he per il
momento rimane imprescindibilmente top
secret.

Dovrei, ma quando arriva il momento di
strivere queste righe il cervello va in tilt, e
I'vnica cosa che viene in mente & di avgurarvi
buon divertimento con le prossime pagine...

Fabio Rossi

LE ICONE DI C+VG
In ogni recensione i commenti sono accompagnati da un

simbolo che indica sinteticamente il parere del recensere
riguardo al gioco in questione,

; Wow! i i
Un commento “esclamativo’ non pud che
B riferirsi & un gioco superlativo:
~generalmenie si trafta di un programma
tanto bello che nen dovrebbe mancare 2
nessuna collezione di software.

Mah...

I punto di domanda indica | dubbi del
recensore nei conironti del gioca: si
tratta di uno di guei programmi che
avrebbero potuto essere perfetli, ma
mostrano purtroppo qualche difetto.

Cid non vuol dire che sia orrendo. ma
andrebbe provata prima di un eventuale
_acguisto,

E I'ora della punizione!

Il gioce presenta grossi difetti tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non
per farsi due risate.

.«
VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo & dovere. ..

~ Pi orecchiabile & la musica, pill

- realistic sono gli effetti sonari &
- maggiore & il punteggio sotto
' guesta voce. i i

"GIOCABILITA’

Qui viene indicato se un
gloco & divertente &

colnvolgenia

voto & alto, piu il gioco
a giocare!

'L_oﬂsivm'

Ci giocherete per mesie
mesi o lo riutilizzerete ben
presto coms sottobicchiers?
Date un'occhiata alla
perceniuale dilongevita e lo
saprete!

"1 PUNTEGGI

90+ Un C+VG HIT! Ur. classico: da
comprare assolutamente! -

70-88 Un gran bel gloco che non &
diventato un HITI solo psr un pelo.
Dategli comungue un‘occhiata.
50-63 Un giochillo discreta;
consigliato ai fan del geners.
40-50 Ch mammal Un gioco-
delusione da lasciare sugli scaffali
dei negozi.

15-39 Bleah! Aegalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14 NO COMMENT!

GLOBALE

La voce pis importante. Non & una media degli aftri
punteggi. ma li piglia comungue in considerazione - in
altre parole vi dice se un gioco & belio o no.

‘oe Y O YL
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TECMAGIK

Lltalia, ormailo sanno anche i sassi,non e riuscitna
qualificarsi per i Campionati Europei che si terranno
in Svezia. Ma i calciofili nostrani non saranno costretti
a spendere le loro serate di maggio annoiandosi di
fronte al televisore (che gusio ha un torneo
internazionale senza gli azzurri?): lu Tecmagik ha
infatti acquistatoi diritti dell'avvenimento sportivoe
sta preparando UEFA 92 - Champions of Europe, un
fior fiore di simulazione per il Sega Muster System.
Leggete questa pagina per saperne di piv...

| pic: forti calciatori suropei (esclusi italiani e spagnali) si
incontrerannc a maggio in Svezia per dar vita a infuocati match
pedatori, Quest'anna la fortuna di accaparrarsi i diritti di UEFA
'92 & toccata alla Tecmagik, casa produtirice di Populous e
Pacmania su Master System, che ha gia messo in cantiere una
versione del sopracitato Campionato per I'otto bit di casa Sega.

& solo un piceolissimo problema: sapete che gioca di calcio
& appena uscito per guesta consola? Esatto, proprio Super
Kick Off che per sfortuna della Tecmagik & venuto davvero
bene. Riusciranno i nostri eroi a far di meglio con UEFA ‘927
Sebbene sia ancora allo stato embrionale, ¢i sembra che il
gioco della Tecmagik passa benissimo aspirare al titolo di
migliore simulazione calcistica per Master System, anche
perché molti dettagli - come l'inquadratura dall'alto ¢ il contrallo
della palla - sono stati scopiazzati dal classico della Anco.

]

?

MAI DIRE GOL

Alla Tecmagik assicurano che UEFA ‘92 sara una
simulazione davvero speciale. Unico dato finora sicuro & che
non ¢l penseranno certa due volte a sfruttare i diritli
faticosaments acquisiti: Bernie, la mascotte di UEFA '92 creata
dalla Disney, sara l'indiscusso protagonista della campagna
pubblicitarial C+VG si occupera della realizzazione di UEFA
'92 fino a quando il gioco non sara pronto - continuate a tenere
d'occhio queste pagine per maggiori informazioni!

http:lMNM.oId-cor:nputer-mags.coml ’ ’

LA SENTENZA DEL MERCOLEDI’

Una volta terminato, UEFA ‘92 conterra un sacco di opzioni
gustose e avra caratteristiche degne di un gioco vincente:
scrolling muttidirezionale iperfluido, possibilita di scegliere il
campo su cui giocare, calciatori intslligenti e persino arbitri
pronti a fischiare il minimo contatte scorretto. | programmatori
sperano anche di riuscirs a inserire gli allenamenti e la
possibilita di scegliere il proprio team fra 34 differenti squadre
europee!
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SPACE ACE II: BORF’S REVENGE

READYSOFT

Qualcuno |i adora, qualcun‘altro non i sopporta, c'é chi li
ignora letteraimente e chi ¢i fa una partitina di tanto in tanta...
Stiama pariando dei giochi al laser e delle rispettive
conversioni su home computer: da qualche mese c'& stato un
ritorno di fiamma per questo genere, grazie soprattutto al
successo oftenuio nelle sale di tutto il monde da Dragon's
Lair 2. Evidentemente per questo motive alla Readysoft
hanno deciso di lanciare Space Ace 2: Borf's Revenge. |l
gioco dovrebbe rispecchiare fedelmente le altre conversicni di
guesto tipo arrivate in passato sui sedici bit: animazioni
curatissime, sonoro digitalizzato e pochissima giocabilita.
Speriamo solo che il prezzo non sia cosi alio come &
accaduto con Dragen’s Lair o Space Acs...

VERSIONE DATA

AMIGA GENNAIO

MONKEY ISLAND 2:
LE CHUCK'S RFEVENGE

LUCASFILM

Parlato della vendetta di Borf, occupiamoci ora di un'alira
rivincita assai pill importante, quella di LeChuck, co-
protagonista insieme all'ormai mitico Guybrush Threepwood,
del vendutissimo Secret of the Monkey island. Seguendo la
politica ormai condivisa dalla maggioranza delle software
house statunitensi (vedi Sierra) alla Lucasfilm hanne capito
che & molto meglio seguire un filone di successo che
inventarne uno nuovo: ¢cosi, pur modificando sostanzialmente
linterfaccia utente SCUMM, Menkey Island 2 avra sempre
una gran dose di umorismo, una grafica allucinante e vedra
sempre le avventure di Guybrush ambientate in un mondo
popolate da bucanieri e pirati. Da quel che abbiamo potuto
vedere - in una versione quasi finita del gioco - Le Chuck’s

“ln! uls‘ "G “Avoc Revenge promette davvero bene. Adesso & solo questione di

saper aspettare...
Ull.l' DISNEY SOFTWARE
Quaiche anno fa - sulla scia del successo ottenuto dal film -
uscito | primo gioco con Roger Rabbit protagonista : se
memoria abbastanza buona ricorderete che il gioco
a parte) era una semibidonata. Ora la Disney si vucle
& con queslo Hare Ralsing Haveoc: scopo del gioco
panni del coniglio piu folle della storia e
= Baby Herman, scappato di casa. Per far cid Roger
re enigmi su enigmi e compiere un certo numero
n sequenza. A prima vista Hare Raising Havoc
gestinato ad un pubblico di giovanissimi, ma non c'é
a grafica curata e le animazioni divertenti
no anche i giocatori pill navigati.

: ¥
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TITUS

Va bene, va bene, chi diavolo sono | Brainies? Beh, tanto per

i cominciare non chiedete chi ma cosa sono. E in secondo
luego sappiate che “Brainies” significa essanzialmente cavoli
acidi! | Brainies sono animaletti carini con grossi piedoni,
mani rotondose e acchi immensi degni del miglior fumetto
giapponese. Il problema & che sono anche degli ingordi, e per
evitare catastrofi di dimensioni bibliche dovrete cacciarli pidl in

fretta possibile. Oltretutto, ci sara parecchio da faticare per
guidare le creaturine & terminare ogni livello con successo.

Descritto cosi Brainies sembra ispirato moltissimo a
Lemmings, ma non & certo un male, anzi...

THE CHAOS ENGINE

RENEGADE

Volete un'anteprima di classe? E allora beccatevi questa
preview dell'ultima iatica dei Bitmap Brothers, il team
responsabile di capolavori quali Speedball, Gods, Magic
Pockels e Xenon 2.

Il nome del gioce & The Chaos Engine e sara il prime gioco
dei Bitmap in cui si blasta a destra @ manca muovendosi sul
terreno @ non, come avveniva in passato, nello spazio.

A prima vista il gioco sembra una versione miglierata di
Mercs, ma in realta ha un sacco di caratteristiche speciali che
lo pongono un gradino sopra agli altri giochi dello stesso
genere. In Chaos Engine, ad esempio, & possibile
personalizzare il propric eroe e blastare tonnellate di alieni
nello stesso istante!

La versione finale dovrebbe arrivare in questi mesi su Amiga,
STePC.
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ELECTRONIC ARTS

R
POPULOUS 2
Anche per questo gioco vale il discorso fatto con Birds of
Prey: la rivista era quasi finita e inserirne una recensione ci ¢
stato praticamente impossibile. Innanzitutto spieghiamo il
perché del nome, Papulous 2 - Trials of the Olympian Gods:
lo scopo del gioco - interamente ambientato nell'antica
Grecia - & riuscire ad assumere le sembianze di una divinit2
ma affinché cid avvenga & necessario sconfiggere 32 dei pid
potenti dei esistenti. Paseidone, Apollo, Prometeo, Giove...
Ciascuno ha una diversa “tattica” e possiede poteri speciali
che si differenziano parecchio fra lore. Proprio questi poteri
(insieme ai tanto odiati disastri naturali che hanne contribuito
in larga misura al successo dalla prima puntata di Populous )
costituiscono la spina dorsale della simulazione divina:
inondazioni, eruzioni vulcaniche e tifoni compaiono molto
spesso, portando morte e distruzione fra i poveri abitanti
dell‘altrettanto povera Grecia. Popuolus 2 & molto di piti di
un semplice remake: I'interfaccia utente é stata ridisegnata, il
background & cambiato € la grafica & stata migliorata. Si pud
pretendere di pil da un seguito?

http:/Anww.old-computer-mags.com/

BIRDS OF PREY

Finalmente & arrivate! Birds of Prey, il simulatore della Argonaut
ideato e realizzato in ben guatiro anni di duro lavore & pronto! Una
copia di questo gioco (anche se il termine “simulatore” ci sembra
molto pil adeguato) ivata in redazione dieci minuti fa,
purtroppo troppo tardi per una recensione completa. Dal punto di
vista puramente estetico Birds of Prey sembra davvero
impressionante: |a strumentazione di bordo & la pi

vista in un videogioco, a conferma di una ricerca del realismo
gquantomai esasperata. Pensate che i poligoni, olire a essere
calcolati in tempo reale - ovviamente - usufruiscono di ombre e
riflessi che contribuiscono notevolmente a rendere meno “grezzi
aerei e veicoli vettoriali. Non & velocissimo, ma l'abbondanza di
digitalizzatori dovrebbe aiutarvi a sopportare.

R
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Ms-Dos NEWS

' [The Simpson  L.49.900,
Turtless II L.49.900
PIt Fighters L.29.900
San Francisco H. L.29.800

| |l Padrino L.59.900

4D sport Box...
688 Subatiack
A10 TankK...

Aracnophobia

Back To Future 3. 48800

Chuck Yﬂagel
Command HG
Conflict in M....

Dino Wars...
Double Dragon 2 28900
Drakken ...

Esacpe From Hell SQDOO
Escape From F.....29900
43900

European 8. Lea. .
European S.sim....
F 1 Manager
F14 Tomcal
F153trike E. 2
F15 Scenario

F19 Steakth....
F23 Retalletor.

Fast Lane .
Flight of intruder ...
Full metal Planst...38000
Gateway
Geisha.....
Gengis Skan..
Gold of the Alzec..28900

Grand Prix Circuit. 690[!{)
Gunship 2000
Hard Driving
Hard Nova

Kick Off 2
ng Quest 5.

Laisure Larry 3.
Lemmings.
Life & death 2.
Links add cours ...
Martian Dreams

Moon Base...
Moonshine Race
Moto GP . ol
Murder in Spsce

Prehistorick....
Prince of Persia.....

I tuoi Software di

PUZZNIC.. o 0veriens
Rbi Basebal\ 2

Red Baron

Robin Hood
Roger Rabbi
Search for King.....
Silent Service 2 ...

Space Quest 489900
Spirit of Excalib.....59800
Skull & Cross........28800
Star Flight 2........ 69000
Stormovik 59000
Stratego... 69000
Strider ..... 29800
Teenage qeen 50000
Tetrls .......

Test Orive 3
Teenege Turiless . 29900
The Bards tale 3 _|

The duel ............... 43000
The Final Battle ....49300
The Tarminator.....68300
Tom & tha ghost . 48800
Tony la Aussa B...69900
Ulimaé................59900
Ums ll................78800
Vaxing ..................28900

Vietnam Gunbuen 53000
5

W.C 2 Speech . .
Wirtual worlds.
World at war

World Tour gol
Wrath of Demon SQQDD

SIERRA Special
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LEISURE SUIT LARRY 3

89900

LEISURE SUIT LARRY 5
59900
POLICE QUEST 3
89900
SPACE QUEST | VGA

89900

SPACE QUEST 4

59900

KING QUEST 5

99900

L "
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Ordinare é Facile:

Tel.011/7731114

6 Linee Ric. Aut.
Fax.011/7731001

Posta.ALEX computer
C.Francia 333/4 Torino

Aéqﬂi;ta uno di questi 3 KIT

/vm//fﬂ

per il tuo regalo di Natale ed avrai in omaggic
una splendida tuta Commodore e
un portadischi da 35 posti
Amiga KIT  MS-DOS KIT Amiga Prof.KIT

POPULQUS ,SHANGAI 683 BATTLE CHESS LOGISTIX KINDWCRDS
S.HUEY BASKETBALL EMPIRE PHM PEGASUS D.PAINT Il PAINTER 3D
BASEBALL FOOTEALL GRANDSLAM TOP GUN = D.PRINT SUPERBASE

GOLF MUSIC STUDIO CHUCK YEAGER REALTIME SOUND PROC ‘
SWOCRD CF TWILIGHT STAR FLEET W.T. GOLF
FERAARIF1 NEUROMANCER ‘
99.000 149.000 149.000 °

MANUALI IN ITALIANO  MANUALI IN ITALIANO  'MANUALIIN ITALIANG

Vendita per Corrispondenza j

CONSEGNA IN

24-36 ore

CON MATERIALE IN MAGAZZINO

Per Motivi di spazio non Possiamo elencare
tutto il materiale da noi commerializzato.
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